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浅 谈 虚拟 现实 技术 对 新 闻 传 媒 的 改变 


摘 要 : 随 着 社会 的 进步 和 科学 水 平 的 不 断 提高 ， 各 式 各 样 的 传播 媒介 开始 出 现在 我 们 的 生活 中 。 在 业界 ， 众 多 的 科技 工作 
者 将 2016 年 称 之 为 虚拟 现实 技术 元 年 ， 虚 拟 现实 技术 开始 逐步 的 被 实践 成 功 ， 进 行 了 多 方面 的 运用 ， 这 几乎 成 为 新 闻 从 业 
人 员 和 互联 网 创业 者 的 口头 祥 。 人 们 常常 对 虚拟 现实 技术 产生 质疑 ,不 知道 虚拟 技术 到 底 是 什么 。 其 被 人 称 之 为 一 种 计算 机 
生成 的 交互 技术 ， 也 称 之 是 娱乐 游戏 工具 。 但 从 传播 学 的 视角 出 发 ， 虚 拟 现实 技术 在 根本 上 其 实 是 一 种 新 型 的 传播 技术 ， 基 


于 这 种 新 型 的 传播 媒介 ， 人 类 打开 了 通 往 传播 世界 的 另 一 扇 大 门 


其 在 新 闻 传播 产业 的 应 用 进行 了 研究 ， 发 现 虚 拟 现实 技术 对 媒介 和 信息 传播 方式 进行 了 改变 。 
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局 近年 来 ， 虚 拟 现实 技术 的 研究 开始 成 为 了 科学 事业 人 类 的 传播 是 有 两 个 主要 的 途径 : 第 一 个 传播 途径 
© 工作 者 的 一 个 主要 的 研究 方向 ， 历 经 数 年 的 研究 ， 虚 拟 。 是 人 面对面 地 现实 传播 ; 第 二 个 传播 途径 是 利用 传播 技 
5 现实 技术 终于 取得 了 突破 性 的 进展 。 在 过 去 的 两 年 中 ， 术 的 虚拟 传播 。 从 传播 历史 来 看 ， 人 类 的 传播 活动 都 是 在 
SS 虚拟 现实 技术 先后 被 运用 于 医学 、 娱 乐 、 航 天 、 工 业 等 一 定 的 场景 中 出 现 和 进行 的 ;而 从 传播 的 媒介 角度 来 看 ， 
© 多 个 领域 ,在 其 中 ,对 于 传播 领域 的 改变 也 是 非常 重要 的 。 ”虚拟 现实 基本 上 是 由 图 、 文 、 声 、 像 等 众多 现 有 的 媒介 形 
A 虚拟 现实 技术 的 不 断 改 进 ， 对 新 闻 传 播 媒 介 等 方面 有 着 。 态 构成 的 ， 因此， 虚拟 现实 具有 多 种 媒介 的 诸多 特征 ， 例 
之 非常 重要 的 影响 ， 下 面 ， 笔 者 就 对 虚拟 现实 技术 的 的 含 。” 如 拥有 超越 时 间 和 空间 限制 的 传播 能 力 ， 以 及 超过 现 有 阶 
>< 义 极其 对 新 闻 传 播 的 改变 进行 论述 。 段 媒介 特征 的 覆盖 受众 所 有 感觉 系统 的 体验 性 。 它 可 让 群 
ST 1. 虚拟 现实 技术 众 以 第 一 人 称 的 视角 体验 新 闻 所 述 ， 最 大 限度 地 提供 视听 
:oo 虚拟 现实 (virtual reality ) ， 简 称 VR， 也 称 灵 境 技术 触 的 感知 。 通 过 对 传播 学 进行 多 个 角度 的 分 析 得 出 ， 虚 拟 
或 人 工 环境 。 虚 拟 技术 的 提出 最 早 可 以 追溯 到 20 世纪 现实 的 发 展 与 信息 传播 有 着 十 分 密切 的 联系 ， 同 时 VR 技 


的 70 年 代 中 期 。1965 年 计算 机 图 形 医学 的 黄 基 者 Ivan 
Sutherland 发 表 的 论文 中 提 到 了 一 种 全 新 的 图 形 显 示 技 
术 ， 这 种 技术 和 传统 的 技术 有 着 很 大 的 区 别 ， 其 在 论文 
中 说 道 : 观察 者 直接 参与 到 计算 机 所 模拟 的 环境 中 ， 而 
不 是 传统 的 一 一 从 窗外 看 世界 ( 即 通过 屏幕 来 进行 观察 )。 
所 谓 虚拟 现实 技术 是 指 利用 计算 机 技术 产生 一 个 人 工 的 三 
维 虚拟 场景 术 。 具 体 来 说 ， 就 是 通过 计算 机 仿真 技术 ， 利 用 
传 感 技术 等 多 种 学 科 智能 技术 融合 的 结果 。 通 过 计算 机 
三 维 场 景 的 建立 ， 使 人 产生 身 临 其 境 的 感觉 , 把 人 带 入 虚 
拟 的 世界 ， 使 参与 者 完全 沉浸 于 计算 机 所 模拟 的 三 维 世 界 
中 去 。 虚 拟 现实 技术 基于 计算 机 网 络 和 三 维 图 形 等 先进 信 
息 技术 软件 ， 利 用 这 些 技术 不 断 地 进行 自身 的 发 展 。 在 这 个 

“世界 中 ”视觉 和 听觉 效果 以 及 人 类 的 思维 都 可 以 靠 虚 拟 现 
实 技术 来 实现 。 它 升华 了 人 类 的 逻辑 思维 ， 成 为 一 种 新 型 的 
传播 技术 。 


术 也 不 再 是 一 项 抓 立 的 传播 技术 的 发 展 ， 而 是 多 种 传播 技 
术 融 合 发 展 的 综合 表现 。 

目前 来 看 ， 全 球 众 多 的 科技 公司 都 在 进行 虚拟 显示 技 
术 的 研究 ， 投 入 了 大 量 的 资本 ， 同 时 大 量 引进 相关 专业 的 
人 才 ， 这 使 得 VR 技术 的 软件 和 硬件 方面 都 得 到 了 极为 快 
速 的 发 展 。 同 时 ， 虚 拟 现实 技术 对 众多 产业 如 新 闻 传 播 领 
域 等 ， 小 到 技术 革新 ， 大 至 产业 格局 ， 都 产生 了 深刻 影响 。 
2. 虚拟 技术 对 新 闻 传 播 媒 介 的 改变 

由 于 人 类 是 一 种 群体 性 的 动物 ， 时 常会 进行 个 体 之 间 
的 交流 ， 这 也 间接 地 促进 着 媒介 的 产生 ， 这 为 人 与 人 之 间 
的 沟通 提供 了 交流 工具 ， 成 为 人 类 最 初 的 愿望 之 一 。 随 着 
人 类 文明 的 不 断 发 展 ,使 人 类 不 再 满足 于 直接 的 口 耳 相传 ， 
于 是 人 类 便 发 明了 文字 、 图 画 等 简单 的 媒介 传播 技术 。 直 到 
19 世纪 30 年 代 未 ， 人 们 发 明了 摄影 术 ， 人 们 可 以 利用 相机 
将 自己 的 生活 记录 在 照片 上 。" 近 些 年 来 ， 随 着 社会 的 发 展 
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和 各 项 科学 事业 的 不 断 进步 ， 电影、 电视 、 计 算 机 等 现代 
化 的 媒介 相继 出 现 ， 人 们 可 以 随时 随地 知道 在 世界 任何 角 
落 的 事 ， 并 与 周边 及 不 同 空间 的 人 群 进行 同时 的 交流 和 讨 
论 。 但 众多 传播 媒介 的 出 现 并 没有 混淆 我 们 的 视听 ， 通 过 
仔细 研究 ， 我 们 发 现 虽然 传播 的 形态 发 生 了 改变 ,但 其 表 
现形 式 依旧 处 于 文字 、 图 片 以 及 视频 阶段 。 当 虚拟 现实 技 
术 出 现时 ， 人 们 所 认 知 的 一 切 似乎 都 发 生 了 改变 ， 现 代 科 
技 采 用 一 种 全 新 且 全 面 的 方式 ， 带 动 了 人 们 的 感官 ， 使 我 
们 在 自然 环境 下 完全 投入 虚拟 环境 ， 人 们 是 不 出 户 便 可 以 
身 临 其 境 ， 以 第 一 人 称 的 视角 感受 现场 。 除 此 之 外 ， 人 们 
还 可 以 360 度 进 行 全 方位 的 观察 ， 对 其 情景 进行 充分 了 解 。 
这 对 于 新 闻 传 媒 来 说 具有 巨大 的 历史 意义 。 虚 拟 现实 技术 
的 出 现 ， 很 好 地 将 新 闻 传媒 的 不 足 进 行 了 弥补 ， 这 种 多 感 
知 度 的 沉 温 式 传播 把 新 闻 传 媒 提 升 到 了 一 个 新 的 高 度 。 

面对面 传播 作为 最 常见 的 传播 之 一 ， 有 着 很 多 优点 ， 
例如 ， 其 不 会 受到 信道 中 噪音 的 干扰 ， 有 着 非常 高 的 传播 
效率 ， 可 以 及 时 进行 充分 交流 ， 能 够 对 信息 进行 及 时 的 反 
馈 。 但 这 样 的 传播 方式 也 存在 着 浆 端 ， 传播 范 围 小 ， 有 着 
非常 强 的 时 空 限制 性 ， 相 比 于 其 他 传播 方式 ， 传 播 速度 更 
慢 ， 难 以 大 范围 进行 信息 的 传播 。 叫 随 着 虚拟 现实 技术 的 
产生 ， 出 现 了 新 的 传播 模式 一 一 沉浸 式 传播 ， 这 种 模式 既 
保留 了 受 传 双方 面对面 传播 的 优势 ， 又 解决 了 面对面 传播 受 
时 间 空 间 限 制 的 弊端 。 媒 介 技术 的 进步 以 及 科技 产品 的 高 速 
发 展 推动 了 沉浸 式 传播 的 发 展 。 在 大 数据 广泛 应 用 的 基础 
上 上， 虚拟 现实 技术 使 个 体能 够 同时 存在 于 真实 世界 和 虚 
拟 世 界 之 中 ， 社 会 生活 环境 和 媒介 逐渐 融 为 一 体 ， 构 成 
沉浸 式 传 播 的 基础 环境 。 沉 浸 式 传播 最 主要 的 特征 是 人 
与 媒介 的 深度 融合 。 通过 “亲身 参与 , 置身 其 中 ”的 体验 ， 
进行 多 向 度 的 交流 互动 ， 从 信息 或 活动 中 获得 归属 感 、 
参与 感 、 认 同感 和 美感 。 有 很 多 专家 认为 ， 虚 拟 现实 系统 
是 人 类 传播 交流 活动 历史 进程 中 的 必然 结果 ， 由 于 它 的 优 
越 性 ， 其 他 媒介 无 法 与 之 相 比 拟 。 虚 拟 现实 系统 所 创造 的 
全 新 的 传播 交流 方式 一 一 沉浸 式 传播 ， 正 在 逐渐 延伸 到 现 
实 社 会 的 各 个 层面 ， 以 一 种 令 人 惊奇 的 方式 影响 着 人 类 几 
十 万 年 以 来 积淀 的 生存 经 验 和 目前 固有 的 生存 方式 ”。 
3. 对 信息 传播 方式 的 改变 

VR 的 产生 不 仅 改变 了 传统 的 传 收 模式 ， 还 对 传 收 双 
方 的 地 位 产生 了 巨大 的 影响 。 过 去 受众 一 直 是 以 第 三 人 
称 的 角色 接收 信息 ; 而 现在 则 是 以 第 一 方 ， 即 当事人 的 
身份 去 感受 信息 。VR 的 传播 模式 效仿 “香农 一 韦 弗 ” 传 
播 模 式 ， 信 息 源 在 通过 信息 传播 途径 传播 到 信息 接收 者 的 
过 程 中 ， 信 息 必定 会 受到 噪音 的 影响 ，VR 的 作用 便 是 减 
少 这 个 影响 。VR 通过 计算 机 智能 技术 ,实现 了 情景 再 现 ， 
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让 受众 在 视觉 、 听 觉 、 触 觉 等 多 方面 进行 感知 ， 了 解 真实 
情况 。VR 技术 突破 了 现实 的 束缚 ， 改 变 了 传统 媒体 以 及 
新 媒体 缺少 现场 感 的 现状 。 在 报道 新 闻 的 过 程 中 ,虽然 现 
场 的 记者 和 幕后 的 工作 人 员 ， 他 们 的 社会 背景 、 社 会 地 位 以 
及 受 教育 程度 各 不 相同 ， 但 社会 属性 是 相同 的 。 正 因为 如 
此 ， 在 进行 判断 时 ， 即 使 他 们 再 客观 公正 ， 由 于 受到 人 性 的 
制约 ， 也 难免 会 把 个 人 的 主观 因素 带 到 新 闻 报 道中 。 但 是 
有 了 VYR 技术 ,真实 的 情景 得 以 重 现 ， 受 众 能 够 在 虚拟 
的 现场 中 产生 一 种 新 的 体验 , 重新 得 到 自己 的 独特 见解 ， 
不 再 受 记 者 的 报道 以 及 记者 说 话 的 语调 的 影响 ， 得 到 最 
真实 的 新 闻 资 料 。 新 闻 报 道 利 用 VR 技术 ,实现 了 场景 
的 再 现 ， 增 加 了 新 闻 的 真实 性 。 同 时 ， 在 VR 模式 中 , 减 
弱 了 新 闻 媒 体 作 为 传播 者 的 “把 关 人 ”的 作用 ， 话 语 权 转 移 
到 了 受众 身上 ， 因 为 每 一 个 受众 都 目击 的 了 现场 的 经 过 ， 
是 新 闻 最 有 力 的 参与 者 ， 他 们 将 根据 自己 的 现场 感受 做 出 
自己 的 判断 。” 
结语 

随 着 时 代 的 发 展 ， 虚 拟 现实 技术 必定 会 为 我 们 的 生 
活 带 来 极 大 的 改变 。 本 文 主要 就 虚拟 现实 技术 对 新 闻 传 
播 的 改变 进行 了 研究 和 分 析 ， 对 其 改变 内 容 进 行 了 详细 
阐述 。 省 
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